Case « canotier »

Relancer les dés.

Case « palette »
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Avancer jusqu’a la prochaine
palette.

Case 19:
Bal dans une guinguette.
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Retoar assure jusqua Minuit.

Passer un tour.

Case 31:
Déjeuner dans une auberge.

Attendre qu’un autre joueur
s’arréte sur la case pour
repartir.

Case 40 : Pont de Chatou.
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Case 52 :
Déraillement du train.
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